
JOURNEE DEPARTEMENTALE DE JORMATION 

EVALUATION DES J.A. 

 
NOM et PRENOM :  
 
Date de naissance : 
 
Etablissement : 
 
Adresse : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Siffle fort 

Oriente le jeu (geste) 

S’oriente 

Siffle vite 

Se déplace à la faute si nécessaire 

Est capable de justifier sa décision (gestes) 

Siffle de façon modulée 

Ajoute une sanction disciplinaire si besoin 

ATTENTE 

REACTION 
REACTION 

ANTICIPATION 

Est sûr 
de sa 

décision 
Maintient sa 
décision 
si erreur 

Maintient 
sa 

décision si 

conflit 

Siffle les agressions 

Siffle bien les jets 

et les remises 

Siffle les duels face à face (passage en 

force – faute de défenseur 

Sait apprécier  le rapport de force (laisse jouer –

revient à la sanction différée) 

AUTORITE CONNAISSANCE 
REGLEMENT 

CONNAISSANCE 
JEU 

PRISE DE  
DECISION 

 


