CCA régles de jeu 2005

LIGNES DIRECTRICES A L'ATTENTION DES ENTRAINEURS/JOUEURS, DES ARBITRES, ET DES
DELEGUES/OFFICIELS DE TABLE CONCERNANT LES REGLES DE JEU 2005

(cf. regle 12:1)

de but), il en résulte urenvoi de but et non un jet franc pour les adversaires.

28rjL2005

Lorsque les arbitres sifflent parce qu’un attaq@esmnpiéte sur la surface de but des adversaire(mhe le sol dans la surface

ENTRAINEURS ET JOUEURS

ARBITRES

DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE

Le gardien de but doit adopter une réact
opposée a celle qui prévalait par le pass
Si le ballon est dans la surface de but, il
peut étre mis en jeu immeédiatement. S'il

okssurez-vous d'utiliser le geste pour le

€« renvoi de but » tres clairement et
démonstrativement, de maniere a rappe
le changement aux joueurs des deux

est en dehors, il doit étre donné au gardiedquipes.

de but dans la surface de but.

Les adversaires sont autorisés a se trou
immédiatement en dehors de la ligne
lorsque le renvoi de but est exécuté, ma
ne doivent pas empécher le ballon de

Observez minutieusement les actions deg
vadversaires, de telle sorte qu'ils

n’interférent pas avec une exécution
gapide.

franchir la ligne.

Apres le coup de sifflet de l'arbitre,
I'équipe du gardien de but est en
grossession du ballon et le ballon n’est p

en jeu avant I'exécution du renvoi de but.

(cf. regle 11:1)

Lorsque le ballon touche le plafond (ou tout égmipnt suspendu au-dessus de l'aire de jeu), éguite ungemise en jeuet

non un jet franc en faveur des adversaires deipéogui a touché le ballon en dernier. Elle estatfiée du point le plus proche de la ligne de teuch
la plus proche en relation avec I'endroit ou lddyah heurté le plafond.

Rendez-vous vers la ligne de touche la
proche et faites exécuter une remise en
normale de I'endroit qui semble étre en

dessous de I'endroit ou le ballon a heurt
plafond. N'attendez pas un coup de siffle

IMontrez le geste de « remise en jeu » ef
jendiquez rapidement la ligne de touche
correcte et I'endroit approximatif. Il faut g
2ilendre a I'évidence : il est presque
timpossible de déterminer avec précision
I'endroit exact de I'impact. C’est la raisof
pour laquelle vous devez faire preuve dg
flexibilité & moins qu'il y ait clairement

Assurez-vous de noter quelle équipe a €
fait obtenu la remise en jeu s’il y a une
alemande de temps mort d’équipe a ce
moment précis.

une erreur et qu’on crée ainsi un avanta

je
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déloyal,

(cf. regle 14 :3 + interprétation 2c)

time-out est laissée a la discrétion des arbitbe$ocmément aux criteres normaux régissant cesidési.

Il n’est plus obligatoire de donner un tima-quand un jet de 7 métres est imposé. La décdaotonner un

ENTRAINEURS ET JOUEURS

ARBITRES

DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE

Si votre équipe est « pressée », ne comj
pas sur un arrét de temps de jeu, mais

assurez-vous que votre equipe est préte
plus rapidement possible. Inversement,

vous désirez éviter un arrét de temps de
jeu, n'essayez pas de ralentir les choses
Comme par le passé, le remplacement d
gardien de but n’est pas autorisé apres (¢
le lanceur soit prét.

ptezant de décider un arrét de temps de jg
rappelez-vous du résultat et du temps
leestant ainsi que de I'équipe responsablg
sidu ralentissement. Un remplacement de
gardien de but ou la désignation
.particulierement lente d’un lanceur devrg
'normalement déboucher sur un arrét de
Juemps de jeu. En cas de doute, accorde?
Ce ne sera jamais contraire aux regles.
L’arbitre de champ doit montrer le « T »
la table.

L

Rappelez-vous de NE PAS arréter
automatiquement le chronometre quand

B VOUS voyez la décision de 7 metres.

Attendez et observez un éventuel signal
d’arrét de temps de jeu des arbitres.
it

7-le,

A

(cf. régle 8 com.)

Les régles integrent désormais le rappel suivdas:disqualifications peuvent résulter non seut¢rme fautes et de « coups »

violents, mais également de légeres pousséesf&niefe |legere poussée peut se réveéler trés darggesi elle est appliquée au mauvais moment,
par exemple quand le joueur ne peut voir ce quitve®'ou ne peut se défendre lui-méme, par exelopgu’il est en suspension ou qu’il court

rapidement.

Sivous voyez qu’un adversaire est dans
type de position vulnérable, abstenez-vo
de toute poussée irréfléchie ou de tout
coup qui pourrait le blesser. Méme si vo
étes dans une situation désespérée et q
Vvous sentez que vous devez agir, veuillg
garder a I'esprit les éventuels effets d'un
poussée ou d’'un coup sur un joueur san
défense, comme une accélération de sa
vitesse.

WB0US concentrer uniquement sur les

« grosses fautes » et sur des impacts
igiolents ; observez également les situati
Lleu un petit contact corporel « caché » p¢
Zreprésenter un danger pour un joueur
evulnérable, souvent dans le cas d’'un sal
sau niveau de la surface de but ou en
contre-attaque. Toute poussée ou coup
forte chance d’étre dangereux. Dans ces
cas, n'hesitez pas a brandir le CARTON

&&us devez vous départir de la tendance

DNS
rut

—

A de

ROUGE !
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(cf. regle 8 :2 + interprétation 6g) Quand une équipe a exactement le résultat nécessacours de la derniére minute d’'un match (@amtage
d’'un but, un partage ou la différence de but netiess elle peut étre tentée de recourir a n'ingpquelle méthode, quelque antisportive qu’elle, soit

pour défendre le résultat, si tant est que lesépmences soient peu importantes. Ceci englobesualckes adversaires sont empéchés d’obtenir une
situation de tir au but moyennant I"'une ou I'aditnene de « sabotage ». Les arbitres donnent ug@alification pour une telle faute, qui est
consigné dans la feuille de match dans la catégorie laquelle la fédération responsable doit doone sanction/suspension sévere apres le match.

ENTRAINEURS ET JOUEURS

ARBITRES DELEG

UES ET OFFICIELS DE TABLE

Prenant en considération le risque d’'une Les
longue suspension, le joueur doit trouve
une méthode moins radicale pour réduir
risque que les adversaires se retrouvent
dans une bonne position de tir au but ou
peuvent faire une passe a un joueur

démarqué.

2 e

con

résultat et du temps restant. De méme, s

pourrait rétablir une chance de marquer
détruite, la disqualification devrait étre

« normale » en dehors de cette catégori

arbitres doivent étre conscients du

matiere a donner un 7 métres qui de temp

sidérée comme une disqualification | arbitres

correcte

Dans ce genre de situation, il convient d
’flaire preuve d’une grande vigilance : arrg¢ts

seconde est critique ! Il se peut qu’il soit
également nécessaire de conseiller aux

bsignal n’

-

s de jeu inopinés ou chaque

d’adapter le chronométre si un
a pas débouché sur une action

(cf.

regle 16)

Il'y a un certain nombre d’années, les reglesthimodifiées de telle sorte que I'éventail norded sanctions progressives était

possible tout au long du match et également posiadons en dehors du terrain (Par exemple, deatnu possible de donner des exclusions de 2
minutes a des joueurs sur le banc et a des offidiefuipe). A I'époque, I'on a oublié d’étendrévéntail complet des sanctions arlatemps ou
d’autres interruptions, une mesure pourtant cohérente. A ce jour, il é&iessaire de passer directement du carton jaargdisgualification. Ceci

a désormais été corrigé.

Il se peut que les joueurs et les entraineurs g
été habitués a une certaine réticence des arl
a prendre des mesures contre des infractions
commises pendant la mi-temps, puisque la s
alternative n’aurait pu étre que la

disqualification. Toute protestation, tout retou
tardif sur le terrain pour la seconde mi-temps
toute autre attitude antisportive peut désormg
étre sanctionné d’'une exclusion de 2 minutes

i€atte modification a pour but de renforcer la
itekérence, non pas de trouver de nouvelles
5 possibilités de sanctionner. Cependant,
eligxclusion de 2 minutes peut étre une sancti
appropriée dans certaines situations qui
rn’étaient pas sanctionnées précedemment.
@appelez-vous que désormais une
nidisqualification pendant la mi-temps se
.transforme en exclusion de 2 minutes. ---
Assurez-vous d’informer la table des sanctiol

Une exclusion de 2 minutes donnée pendant
mi-temps ou une autre interruption sera traité
de la méme maniére que toute autre exclusiq
b&ependant, il importe d’aider les arbitres ave
des communications claires a I'équipe, de tel
sorte qu’elle recommence le match avec le
nombre de joueurs correct sur le terrain.

ns

a
e

(@)

le

infligées pendant la mi-temps.
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(cf. regle 7 :8 + interprétation 5.2d)
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Les situations ou un joueur utilise le pied ojatabe pour arréter ou dévier le ballon ont étérprteées

de maniére plus précise. Un joueur qui bloque agient un tir ou une passe doit étre sanctionné&g@ssiyement (des que le cas se présente la
premiéere fois) ; ceci ne s’applique pas lorsquaunejur ferme les jambes par réflexe quand un adverteate de jouer le ballon entre ses jambes ou
si le joueur se déplace vers un adversaire etajjaribe qui se déplace (comme partie du corp®tsmive dans le sens de progression du ballon.

ENTRAINEURS ET JOUEURS

ARBITRES

DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE

Les joueurs doivent abandonner I'habitude d
tendre instinctivement leur jambe quand le
ballon vient dans leur direction.

eComme par le passé, ce n’est jamais une fay
le ballon est lancé sur le pied/la jambe d’un

joueur qui ne bouge pas le pied/la jambe.

te-si

(cf.

regle 2 :9 + interprétation n°9)

Des que le chronométreur (ou le délégué) areéedtch avec un coup de sifflet ou un coup de sjren

chronometre officiel doit étre arrété simultanémeanhs attendre un geste de time-out des arlimesison motivant I'interruption ne fait aucune
différence. Toute décision de I'arbitre prise apgeesoup de sifflet du chronométreur est inval@éexception des décisions concernant des

sanctions personnelles. Par exemple, un but

est@méme si I'engagement a été effectué.

Il est possible que le match se poursuive apr

l'intervention de la table, si le signal n’est pas
entendu par les arbitres et tous les joueurs. Céeile sorte que le match soit arrété rapidemer

peut déboucher sur la situation ou un défens

pense que le match est interrompu mais ou U
attaquant continue son action. Il importe a ce
moment d’éviter toute action en désespoir de

cause qui pourrait étre a l'origine d’une

sanction, puisque cette sanction restera valid

ekes arbitres doivent déployer tous les efforts
possibles pour entendre le signal de la table

cln raison de l'intervention doit étre déterminég
ret le besoin de sanctions ou d’une autre actiq
doit étre établi. De concert avec les officiels
table, les arbitres déterminent comment et
guand le match devrait recommencer.

e.

Les officiels de table doivent adopter I'instinc

dde combiner chaque coup de sifflet avec un

tmouvement destiné a arréter le chronometre
dl est décisif, pour le chronométreur/délégué,
memarquer immédiatement si I'action se
goursuit sur le terrain parce que le coup de

sifflet n’a pas été entendu. Des mesures plus

séveres et plus radicales sont ensuite
nécessaires : coup de sirene ou coup de siffl
plus sonore, gestes, position debout voire
pénétration sur le terrain.

Les délégués/officiels de table doivent étre p
a aider les arbitres a déterminer exactement
guelle était la situation du match au moment
l'intervention de la table.

de

1)

réts

de
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(cf. regle 2 :5 + interprétation n°)
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Des régles spéciales ont été introduites pexécution d’un jet franc apres que le tempdeagmpntaire est

terminé. Un tir direct est la seule option possibkebut est d’accélérer 'exécution et d’évitentta cinéma » et le gaspillage de temps afférent, q
est devenu une source d’irritation. Les coéquipiertanceur doivent se trouver a 3 metres et negreu« s'agglutiner autour » du lanceur. Cette
équipe peut remplacen joueur mais les défenseurs sontpasautorisés a effectuer le moindre remplacementakleisres doivent insister pour
gue le lanceur soit rapidement sur la bonne pasétgour avoir un tir immédiat.

ENTRAINEURS ET JOUEURS

ARBITRES

DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE

Le lanceur doit rapidement se rendre sur
I'endroit indiqué et les équipiers doivent
s’écarter. Le lanceur devrait s’attendre a ce g
I'arbitre siffle immédiatement. Tout retard
d’exécution sera considéré comme un
comportement antisportif, sauf si I'on procédg
un remplacement pour faire entrer un nouvea
lanceur.
Les défenseurs doivent se retirer de 3 metres
toute interférence sera considérée comme ur
comportement antisportif. Comme aucun
remplacement n’est autorisé, il N’y a aucune
raison d’attendre que les défenseurs soient
préts.

Il 'y a désormais plus aucune raison de
retarder le jet franc. Les attaquants doivent
uapidement décider quel lanceur doit exécutg
jet franc et tout remplacement doit intervenir
immédiatement. Le coup de sifflet devrait étrq
2 @onné des que le lanceur se trouve en positig
weorrecte. Il importe désormais de se rappeler
positions des équipiers. Si les défenseurs
s ieterférent, ils doivent étre sanctionnés. Sile
1 gardien de but affirme étre blessé, il doit quit
le terrain et étre remplacé immédiatement. T
autre remplacement est interdit. Le premier
remplagant qui tente de pénétrer sur le terrai
entraine une réduction ; tout remplacement

Le délégué et les officiels de table ne doivent
plus s’acquitter d’autres taches de
rdbronométrage et doivent se concentrer sur
I'aide aux arbitres afin de mettre en ceuvre le
prestrictions de changement.
bhes équipes doivent étre rappelées a l'ordre
delsle doit controler les deux parties et
immédiatement rendre compte aux arbitres d

toute violation gu’ils ne peuvent prévenir euxt

enémes.

blitne méthode utile est de noter rapidement I¢g
numeéros des joueurs qui sont sur le terrain

nlorsque que le jet franc est accordé, de telle
sorte qu'il n’y ait pas de place a la contestati

supplémentaire est simplement arrété.

ot la

(S

S

hn.
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(cf. regle 4 :7)
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Désormais, TOUS les joueurs d’une équipe qui getla position du gardien de but doivent portemaillot de la méme

couleur. Cet éclaircissement s’applique égalemeéotigjoueur de champ qui remplace inopinémentlelign de but, comme c’est parfois le cas a la
fin du match ou une équipe tente de « combler stard ».

ENTRAINEURS ET JOUEURS

ARBITRES

DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE

Cela requiert manifestement une planificatior
avantle match. Dans ce cadre, il convient
également de s’assurer que le « tricot » ou le
maillot spécial qui est prét a étre utilisé par u
joueur de champ pour la fin du match est de
méme couleur que le maillot de I'autre gardie
de but. S’il y a le moindre doute, veuillez
controler avec les officiels de table avant le
match.

1 Méme si les officiels de table doivent étre les
premiers a découvrir un probléme, les arbitre
doivent faire montre de vigilance dans ce

ncontexte. Si quelgu’un est entré sur le terrain

aomme gardien de but avec la mauvaise
rcouleur, le match doit étre arrété et le joueur
doit étre invité a se changer. Le match reprel
ensuite avec un jet franc accordé aux
adversaires, mais aucune sanction personne
ne sera infligée. (Si un joueur entre sur le tar
comme gardien de but dans la méme tenue (¢
les joueurs de champ, il s’agit d’un autre
probléme qui doit étre considéré comme un
remplacement irrégulier et étre sanctionné e

consequence.)

Le délégué et les officiels de table devraient
saider les équipes et les arbitres a prévenir to
probleme. Si un joueur semble prét a rentrer

si le joueur ne porte pas la bonne couleur. Si

[lanmédiatement et informer les arbitres.
rai
jue

Il

le terrain et a remplacer le gardien de but, ce
remplacement devrait si possible étre empéc

goueur entre sur le terrain avant que le problg
ne soit découvert, la table doit arréter le matg

Sur

hé
le
me
h

(cf. regle 4 :9)

Les piercings visibles sur le corps ont fait J&tld’'une mention spéciale dans les regles detjentedté placés dans la méme

catégorie que les boucles d'oreille et les bagless En d’'autres termes, les piercings peuveeatagitorisés s'ils sont recouverts d’'un pansement
adhésif ou de telle sorte qu'ils ne représenteatimaanger pour les autres joueurs. Les piercingssisibles (sous le maillot ou dans la bouche) ne

font pas I'objet des regles de jeu.

ENTRAINEURS ET JOUEURS

ARBITRES

DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE

Les officiels d’équipe sont responsables du
rappel a l'ordre et du contrdle de leurs joueur
avant le match.

Un passage en revue des joueurs avant le m
spendant I'échauffement, est recommandé afi
d’éviter ou de réduire a un minimum tout
probléme pendant le match.
Si un probleme de ce type est découvert pen
le match, le joueur devrait étre prié de quitter
terrain et de trouver une solution. Cela devra
normalement étre réalisé pendant une
interruption du match ou, si possible, pendan
match.

akehtable aide les arbitres a réaliser le controls
npendant le match.

dant

le
t

tle

Y%
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(cf. regle 17 :4) Il est toujours permis, mais plus obligatoiregwir un capitaine d’équipe officiel, c’est-a-dire joueur identifié par un
brassard, qui doit participer au tirage au sote(pu face) avant le match. Qu’il y ait ou qu’iyrait pas de capitaine d’équipe, tout joueur oicfif
peut représenter I'’équipe pour le tirage au sort.

ENTRAINEURS ET JOUEURS ARBITRES DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE

Comme par le passé, c'est le
« responsable d’équipe » qui
peut avoir des contacts avec le

Les procédures du tirage au sq
n’ont pas changé. Les arbitres
sdemandent un participant de

rt--

arbitres ou la table. Le fait

titre officiel ou non officiel,

n'est pas découragé, mais n’'eg
pas obligatoire. Il se peut qu’'une
équipe désire reconnaitre un
capitaine a des fins internes,
mais il n’y pas de tache

nécessaire vis-a-vis des arbitrg
ou des officiels de table.

—

S

chaque équipe aux
d’avoir un capitaine d'équipe, d « responsables d’équipe » et
acceptent leur choix.

(cf. regle 4 :3)

Si un joueur entre sur le terrain sans figuredateuille de match et sans étre éligible a pgoér, I'arbitre doit infliger au

« responsable d’équipe » une sanction progredsé/gmueur est puni seulement - a titre individusi # se rend coupable d’un remplacement
irrégulier, il entre sur le terrain commegj8ueur ou commet une infraction des régles steriain aprés son entrée.

ENTRAINEURS ET JOUEURS ARBITRES DELEGUES et OFFICIELS DE TABLE

Le « responsable d’équipe » devrait étre Si la table intervient parce qu’un joueur La table devrait avoir un réle préventif en ce

particulierement vigilant et vérifier deux fois laévoluant sur le terrain n’est pas repris sur la | sens que des mesures devraient étre initiees| si

feuille de match si les joueurs arrivent aprées gieziille de match, la premiere chose a faire estdes joueurs dont les numeéros ne figurent pag sur

la feuille de match est complétée ou apres le| d’infliger une sanction progressive au la feuille de match arrivent tard, s’assoient syr

début du match. « responsable d’équipe », c’est-a-dire que la| le banc ou se préparent a entrer sur le terrain. Si
sanction précise est fonction des éventuelles| un joueur qui n’est pas sur la feuille de match
sanctions précédentes des officiels d’équipe.| lest trouve sur le terrain, le match doit étre arfét
reprise du match est normalement un jet francmmédiatement. Le joueur doit étre consigné
pour les adversaires (exception : un 7 metres dans la feuille de match apres que la situatiopn a
accordé si une chance de but manifeste a été été éclaircie avec le « responsable d’équipe p.
arrétée par l'interruption).
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(cf. regle 4 :2)

28j12005

Le « responsable d’équipe » doit s’assurer quis $es joueurs éligibles et les officiels d’équghematch sont dans la zone de

remplacement une fois que le match a commencéeTioinaction de cette regle entraine une sanctiogrpssive pour le « responsable d’équipe ».

ENTRAINEURS ET JOUEURS

ARBITRES

DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE

« Le responsable d’équipe » (on un de ses
collegues agissant en son nom) doit contréle
point tout au long du match.

Voir le point précédent.
r ce

Le délégué et les officiels de table doivent
controler les deux zones de remplacement a
le début du match afin d’empécher tout
probléeme.

(cf. regle 4 :11)

La nouvelle version des regles de jeu expliqueestzent que si un officiel d’équipe (ou un joueupglémentaire) qui entre

sur le terrain avec la permission de prendre soin @ueur blessé profite de I'occasion pour coadee joueurs présents sur le terrain ou pour
approcher les arbitres ou les joueurs de l'auttépéy il peut étre sanctionné comme s’il avait casnam comportement antisportif.

ant

Les personnes qui entrent sur le terrain doive
prendre toutes les précautions pour se
concentrer uniquement sur leur joueur blessé
se peut qu’'elles soient tentées de profiter de
I'occasion pour critiquer les arbitres ou
I'adversaire qui a pu étre impliqué dans l'acti
contre le joueur blessé, mais c’est strictemen
interdit.

rrites arbitres devraient se concentrer sur la
prévention dans une situation ou les émotion
».dbnt compréhensibles. Toute tendance a
effectuer une action interdite doit étre
fermement découragée en alliant le geste a |
bparole. L’heure de la sanction sonnera
tseulement si la personne ne comprend pas I
message et continue son action irréguliere.

Le réle de la table est de s’efforcer a s’assurg
squ’aucune personne supplémentaire n’entre
le terrain et d’en aviser les arbitres si tel était
toutefois le cas. Il n’existe pas de role direct (
Aparticipation a toute action irréguliére sur le
terrain, sauf si un délégué estime que les
2 arbitres ont besoin d’'assistance. Cependant,
dans ce cas également, la prévention doit &t

e au

coeur de toutes les préoccupations.

(cf. regle 4 :4 commentaire)

La nouvelle version des régles explique clairedngee si un joueur quitte le terrain par la ligmetduche en

dehors de la zone de remplacement a des fins ¢entes » et sans en tirer un avantage, son compantae doit pasétre considéré comme une
attitude antisportive ou un remplacement irréegulietemples : un joueur veut de I'eau ou une sdevmir le banc (ou derriere le but) ou alors un
joueur qui a écopé d’'une exclusion se rend velosuhe correctement, mais traverse la ligne de toanhdehors de la zone de remplacement.

ENTRAINEURS ET JOUEURS

ARBITRES

DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE

Les joueurs devraient essayer d’éviter de qui
le terrain pour obtenir de I'eau, des serviettes
etc., car ils courent le risque que l'arbitre
interpréte la situation, a tort, comme un
remplacement irrégulier.

ttees arbitres ne devraient pas se concentrer 3
,ce type d’action innocente. Par exemple, si u
joueur exclu quitte le terrain sans protester, |l
n'y a alors aucune raison de s’inquiéter si le

joueur retourne au banc en dehors de la ligné

ures officiels de table devraient se concentrer

ind’authentiques cas d’entrée ou de

remplacements irréguliers. De méme, toute
action innocente ne doit pas étre interprétée
> comme une attitude antisportive.

des 15 cm.

sur
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(cf. regle 16 :14) La tache de I'arbitre consistant a contréler Ienportement des joueurs et des officiels d’équiparoence des que ces acteurs

arrivent sur le site du match. Tout comportementeptible d’étre sanctionné s'il intervient pendanatch devrait également étre sanctionné
avant le match. Les alternatives sont un avertiss€ou une disqualification. Cependant, dans diestsltuations, il se peut que les arbitres ne se
rendent pas toujours compte que la personne caaipalticipe au match. Dans des cas extrémespésteque cela ne soit découvert qu’apres le
début du match. Dans de tels cas, la sanctiongieuinfligée a ce moment. Une disqualification s « rétroactivement » n’induira pas une
exclusion de 2 minutes, comme cela n'aurait paseétés si la disqualification avait été donnéenal@match. Un carton jaune sanctionnant un
incident préalable au matcie devraitpasétre donné aprés le début du match si le jouelipfficiel (ou un autre officiel) a déja recu unrtan

jaune.

ENTRAINEURS ET JOUEURS

ARBITRES

DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE

Conseil évident aux joueurs et aux officiels :
évitez toute confrontation avant le match,
spécialement parce qu’il est erroné de croire
tout agissement prealable au match restera
impuni.

Si les arbitres ont été victimes de la mauvais
conduite d’'une personne avant le match, ils
gieraient tout mettre en ceuvre pour détermir
avant le début de la rencontre si la personne
un joueur ou un officiel d’'une des équipes du
match. Cela permet en effet d'infliger la
sanction avant que le match ne démarre. Da
cas d’'une disqualification, cela permettrait &
I'équipe de remplacer la personne.

bl e role de la table est probablement assez lir
dans ce genre de situations. Délégué et offic
n@re peuvent qu’aider les arbitres a identifier |1&
gstrsonne si la personne en question est
reconnue apres le début du match. lls devrai
également s’assurer que les régles spécialeg
nsulgvies : pas d’exclusion de deux minutes en
méme temps qu’un carton rouge, et pas de
carton jaune supplémentaire si le joueur ou |4

officiel(s) ont en déja recu un.

(cf. regle 15)

Il convient de remarquer que la Régle 15 aé@ttionalisée » pour ce qui concerne les consé@msete fauteavant qu’un jet

formel soit exécute, pendant I'exécution d’un jetigja pas été préecédé par un coup de sifflet de repriseredgre I'exécution d’un jet qui a été
précédé par un coup de sifflet de reprise. Darmeoger cas, le résultat est généralement une genp@ssession pour I'équipe qui exécute le jet.
Dans les autres cas, il y a normalement une caoreet une répétition.

8]

L

Prétez attention au coup de sifflet de reprise
ne prenez aucun risque dans ce genre de
situation. A I'exception de 'engagement,
prenez garde a tout mouvement entre le couj
sifflet et la libération du ballon.

ef\vant de prendre toute mesure, veillez a vou
rappeler si vous avez sifflé ou non. S’il n’y a
pas eu de coup de sifflet, mais que I'équipe

bvdent a perdre le ballon directement apres un

faute, laissez le jeu continuer.

S---.

)
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(cf. régle 14 :5) La nouvelle version des regles précise qu’un joagécutant un jet de 7 metres peut prendre unégoallant jusqu’a un
metre derriere la ligne des 7 metres — peut-éteenuaniére d’éviter le risque de glisser/marchdasligne. Ceci n'affecte pas les positions desesutr
joueurs.

ENTRAINEURS ET JOUEURS ARBITRES DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE
Il 'y a pas de marge supplémentaire sur le | Comme par le passé, faites attention a tout
c6té ; le lanceur doit rester derriere la ligneldemouvement en suspension.
meétre de large.

(cf. regle 15 :2) Les régles ont clairement indiqué qu’un lanceuwrt peujours toucher le ballon apres avoir exécuténgagement, une remise
en jeu, un jet franc ou un jet de 7 metres, salh touche la barre transversale ou le montaftudue I'adversaire, méme s'il ne touche pas
€galement un autre joueur. Le commentaire correfpurfaisait défaut dans le cas du renvoi de bhutéBction a quelques questions des gardiens
de but, la problématique a désormais été clarifeéételle sorte que le gardien de but sache quit pmicher le ballon sans encourir de sanction dans
le cas inhabituel ou le ballon rebondirait du bes ddversaires.

| Ce point ne suscite aucun autre commentaire.Ce point ne suscite aucun autre commentairg. |

(cf. regle 4 :1) Pendant un certain nombre d’années, le nombjeugeirs autorisés a participer & un match étaitdid 14 par équipe dans
toutes les compétitions de I'lHF, méme si la lin@tait de 12 dans les régles de jeu de base. Dbreases fédérations ont utilisé cette prérogative
pour effectuer le méme changement pour toutes elgges-unes de leurs compétitions. Sur la basexgesiences positives engrangées a ce jour,
les regles de jeu sont dorénavant changées engrearsz.

| Ce point ne suscite aucun autre commentaire.Ce point ne suscite aucun autre commentairg. |

Ce point cléture les commentaires relatifs aux chayements entrant en vigueur a partir du £ aolt 2005. Cependant, plusieurs changements
ont éteé introduits par I'intermédiaire des « Lettres de clarification » au cours de la période de 20@22004 et n’ont pas encore été intégrés a
ce jour dans le Recueil des Régles. Entraineurs/Jeurs, Arbitres, et Délégués/Officiels de table dearent déja s’étre familiarisés avec ces
changements récents. Cependant, quelques-uns de ceangements sont encore commentés ci-dessous eisgde rappel. De méme,
guelques changements introduits dans le Recueil dBegles de 2005 ne sont que des changements d’ord¥dactionnel et non des
changements de régle. Pourtant, certains ont susgitles questions auxquelles nous répondons ci-dessou
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(cf. régle 6 :5)

28j12005

Mesure effective depuis 2001, lorsque la débnitilu renvoi de but a été modifiée pour englobesiwiations ou le gardien de
but attrape ou ramasse le ballon dans la surfabeitdé’on a mis en exergue que le ballon est s lpgw » pendant que le gardien tient le ballon dans

la surface de but. Le ballon est en possessiotegeipe du gardien de but et aucun autre jouelst@etorisé a le toucher. Cette derniere phrase
s’applique également si le ballon est a I'arrés@uroule sur le sol dans la surface de but. Cdpah dans ce cas le ballon est « en jeu ». Ce pein
présente généralement pas une grande importangen@ant, il y a une différence si I'équipe du gandile but se rend coupable d’une infraction
aux regles de jeu a ce moment précis. Lorsquell@nbest « hors jeu », la reprise du match dognmvenir sous forme de renvoi de but, mais si le
ballon est « en jeu », il est probable que l'infi@t entraine une perte de possession, généralemesia forme d’un jet franc pour les adversaires.

ENTRAINEURS ET JOUEURS

ARBITRES

DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE

Si les arbitres entendent un coup de sifflet d¢
table indiquant un remplacement irrégulier dg
la part de I'équipe du gardien de but, ils doiv
étre parfaitement sdrs de savoir si le coup dg
sifflet est intervenu quand le ballon était « en
jeu » ou « hors jeu » en raison des différencé
de conséquences. La méme regle s’appliqug
les arbitres sifflent pour une attitude

antisportive par un coéquipier du gardien de

2 iz doivent étre capables d’aider les arbitres ¢
b étant sOr que la position précise du ballon (s
bhd sol ou dans les mains du gardien de but) &
2 moment du coup de sifflet, tout spécialemen
guand la table prend l'initiative d’interrompre
2de match.
Si

but.

cNn
ur
L

(cf. régle 16 :11)

Ce n’est certes pas une nouvelle interprétatiais ta nouvelle version explique désormais trésestzent ce qui se passe

guand un joueur recoit une expulsion pour violagreere, quand il vient d’écoper d’(ou qu'il purgeguexclusion de 2 minutes ou a causé une
réduction de 2 minutes. Dans de tels cas, I'exafusu la réduction est « incorporée » dans I'expn)st I'équipe joue simplement avec un joueur
de moins sur le terrain pendant le restant du match

Les arbitres doivent faire preuve de clarté a
propos de la fin de I'effet de toute sanction
précédente.

La ou les sanctions précédentes restent sur
feuille de match, mais toute pénalité de temp
sur le marguoir ou sur un carton doit étre
changée de telle sorte que les indications
restantes soient « un joueur en moins pour l¢
restant du match »

a

A\
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(cf. regle 7 :6) Il a toujours été permis de jouer le balloard position couchée, assise ou agenouillée. Capgritéxigence selon laquelle
I'exécution d'un jet formel impose que « le lancdoit avoir une partie du pied en contact consé@et le sol » est a 'origine d’'une incertitude
guand a I'éventuelle validité de I'exécution d'at formel d’'une position couchée, assise ou agddeuRéponse : aucun élément des regles de jeu
ne linterdit tant que la condition reprise ci-des®st remplie. Cette disposition sera généralepetinente quand un joueur, peut-étre en raison
d’'une faute, est sur le sol et voit une chanceé&tater un jet franc plus rapidement en le faisaahtide se relever. Il va de soi qu’une telle actio
s'inscrit parfaitement dans I'esprit des regles.

ENTRAINEURS ET JOUEURS ARBITRES DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE
Cette possibilité ne devrait étre utilisée quesiCes situations sont en général tres rapides gt-les
joueur est déja au sol. Si un joueur a l'idée dfarbitres devraient seulement s’assurer que le
se coucher et d’exécuter un 7 metres de cettgoueur se trouve a I'endroit correct et que le
maniére, il serait sanctionné pour contact entre le pied et le sol est maintenu.
comportement antisportif.

(cf. régle 14 :1c) Il convient de s’assurer que l'interférence rémtlide coups de sifflet des spectateurs n’infligespa le cours du match. De
méme, une équipe ne devrait pas étre sanctionnéaseate « force majeure » (par exemple une coufgiceurant) a un moment décisif. En
conséquence, si le match doit étre arrété en raisarimporte quelle interférence extérieure emadnant, par le jeu des coincidences, la
suppression d’une chance manifeste de marquertyfabreégle 14:1c a été étendue pour permettreaghiites d’accorder un jet de 7 metres.
Cependant, la situation opposée s’applique égalensenn défenseur est trompé par un signal edérie match doit étre arrété si la situation
débouche sur une chance manifeste de marquer wubofaurait pu intervenir autrement. Attaquarttdéfenseurs doivent étre traités
équitablement dans ce cadre.

ENTRAINEURS ET JOUEURS ARBITRES DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE
Les arbitres doivent étre sdrs de I'existence | La table devrait soutenir les arbitres avec se
d’'une chance manifeste de marquer un but grpropres observations dans une situation ou les
prenant en considération les positions de toysarbitres n’auraient peut-étre pas entendu
les joueurs. S’il y a un coup de sifflet externg, clairement le coup de sifflet qui a stoppé le
le joueur doit recevoir le bénéfice du doute slijoueur dans son action.
arréte son attaque en plein élan.

192)
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(cf. regle 8 :4)

28j12005

Un officiel d’équipe ou un joueur peut quitterzi@ne de remplacement avant la fin du match sadeander la permission.

Cependant, s'’il prend position dans les gradinailbeurs, il n’en demeure pas moins soumis au ébmtites arbitres. Toute mauvaise conduite reste
donc sanctionnable. De méme, un officiel d’équipedpe droit de gérer et de coacher I'’équipe Idisghandonne la zone de remplacement.

ENTRAINEURS ET JOUEURS

ARBITRES

DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE

Officiels et joueurs devraient éviter de quitter
zone de remplacement & moins que cela ne
absolument nécessaire. Un joueur qui n'est
capable de participer peut souhaiter s’asseo
ailleurs, mais tout comportement démonstrat
ou toute indication de mauvaise conduite apt
son départ ou a sa nouvelle place doit étre

laes arbitres devraient intervenir seulement s
soite personne qui est un officiel d’équipe ten
vlde coacher I'équipe a partir d’'une position
rirréguliere ou si un joueur ou un officiel se
ifconduit mal depuis n’importe quelle position.
d3ans de tels cas, les arbitres doivent exiger

la personne de se rendre dans la zone de

évitee.

remplacement pour recevoir une sanction.

Les délégués et officiels de table devraient
es’efforcer de noter si quelqu’un se place aille
dans la salle, principalement pour aider les
arbitres en consignant toute tendance a se
conduire de maniére inappropriée. Si un con
davec le « responsable d’équipe » ne résout f
la situation, les arbitres doivent en étre

informés.

urs

tact
as

(cf. regle 7 :10)

Les joueurs ne peuvent pas exploiter la zone esutdle terrain pour obtenir des avantages tactiqua joueur ne peut pas

dépasser la ligne de touche pour avoir plus d’espaar dribbler et dépasser un défenseur au nkeda ligne de touche. Cette attitude induit un jet
franc. Un joueur ne peut pas se trouver a I'extérie la ligne de touche pour attendre le ballgooet avoir plus d’espace pour accélérer. Dans ce
cas, le joueur sera invité a regagner le terrdihteBuse ou qu’il réitere cette action, un jeafic sera accordé a I'équipe adverse.

Il existe une grande différence entre, d’'une p
quitter le terrain innocemment (cf. N° 16) ou
pas étre capable de s’arréter et, d’autre part,
quitter le terrain intentionnellement pour
obtenir un avantage. Faites attention a votre
position le long de la ligne de touche pour
éviter tout probleme. Veillez a suivre les
instructions de I'arbitre.

dttconvient de faire une distinction entre des

neituations ou un joueur ne peut s’arréter sang
franchir la ligne de touche et une action
calculée et délibérée pour courir avec le ball

ou I'attendre en dehors de la ligne de touche|.

Dans ce dernier cas, utilisez des gestes
vigoureux (ou votre voix) pour vous assurer
gue le joueur le remargue et vous comprenn

®

L’accent est mis dans ce cas sur la préventia

n.
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(cf. regle 7 :12 + interprétation n°4) Au cours de ces deux dernieres années, qugbgéeisions ont été apportées a l'utilisation dwestg
d’avertissement » pour le jeu passif. Il faudramtinuer a utiliser ce geste (également apresdesions de jet franc pour I'équipe en possession d
ballon) jusgu’a ce que l'attaque soit terminée aa b geste ne soit plus valable. Il cesse d’&table si une sanction progressive est infligéa a u
joueur ou un officiel de I'équipe défendante olig’a un tir sur le but et que le ballon rebondits/les attaquants a partir du but ou du gardien de
but. Dans ces cas, I'équipe en possession du bddiarait recevoir la possibilité de mettre en plane nouvelle phase de construction.

L’on a également souligné que tout retard a exstaut jet formel doit étre considéré comme une éd®a jeu passif. Ceci comprend généralement
les retards dans I'exécution d’'un engagement, ttaroi de but or d’un jet franc. La premiere foisune tendance de ce type se manifeste, elle
peut étre sanctionnée par une simple réprimandarbéges, mais toute répétition doit immédiatenadtioucher sur un geste d’avertissement pour
jeu passif. Exception : si le temps (et le réshliamhpose, un time-out peut s’avérer une réponss prgente et plus appropriée en lieu et placaal’u

réprimande ou d’un avertissement préalable.

ENTRAINEURS ET JOUEURS

ARBITRES

DELEGUES ET OFFICIELS DE TABLE

Faites attention aux détails relatifs a
l'avertissement préalable de maniére a pouv
I'exploiter a votre avantage tant offensiveme
gue défensivement.

Ne pensez pas qu’un engagement ou un jet
franc est une chance de perdre du temps sa
prendre de risque. Un geste d’avertissement
immédiat pour jeu passif vous impose une
pression considérable.

Veillez a réagir et a abaisser votre bras dang
piituations ou le geste d’avertissement n’est (]
nt/alable et assurez-vous que I'équipe recoive
une nouvelle possibilité de phase de
construction.

nQuand vous étes prét a agir apres avoir mor
le geste, assurez-vous de choisir le bon

moment, ne donnez pas le coup de sifflet po
le jet franc exactement au moment ou I'équif
se décide enfin a tirer au but...

Rappelez-vous d'utiliser I'arrét de temps de |
en lieu et place de gestes ou du geste

d’avertissement préalable pour un retard dar
jet a un moment ou chaque seconde compte

eu

lestparez-vous a la tactique commune de
[demander un temps mort d’équipe quand le
geste d’avertissement pour jeu passif est
montré. Rappelez-vous qu'il s’agit souvent d
moment propice pour un tir au but soudain,
peut-étre juste avant le « carton vert ». Soye
tieertain de savoir qui est en possession du bg
avant de siffler.
ur
e

sle

C

allon

généralement vers la fin d’'un match trés ser

é.




